
rect1

length =10
width = 5

rect1 : Rectangle

length =8
width = 7

rect2 : Rectangle

- length : int
- width : int

+ Rectangle()
+ Rectangle( l : int, w : int )
+ getArea() : double
+ getLength() : double
+ getWidth() : double
+ toString() : string

Rectangle

+ main( args : string[] )
+ readRectangle()
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Object (when 
class is obvious)

: Rectangle

Charlie Snoopy

Object (when 
name not
important)

+ Dog( name : string )
+ getName() : string
+ walk() : void

Dog

+ Person( dog : Dog )
+ walkDog() : void
+ getDog() : Dog
+ setDog( dog : Dog ) : void

Person

Association
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